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芾！ J 御 コード一 轚表 

ASCII (ア スキ一) コード 表， 
故障と 思われる ときには… • 
サ一ビスのご依頼にっぃて• 
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このたびは、 ヤマハ •ミュージック コンピュータ CX 5 
( F ) を お買い上げ 頂き、 まことに ありがとう ございまし 
た。 この CX 5( F ) は、 MSX 規格を 採用した ミ ュ一ジ 
ック コンピュータで、 多様な ソフト & 周辺機器 により、 

自動 演奏 や 音 作りな どを 楽しむ ことができます。 

ご 使用の 前に、 この 取扱説明書を よく お読みに なり、 正 
しく お使いく ださい。 
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: 使用になる 前に 次の ことに ご注意く ださい。 



水を かけないで 下さい。 






川 i 川 丨丨川 i 丨丨川 miim 丨丨丨 川 ii 川丨丨 mmimim 川 


高温になる 壩 所に 置かないで 下さい。 



湿気、 ホコリの 多い 場所に 置かないで 下さし \。 



殺虫剤を かけたり、 化学 ぞ 0 きんで 
ふかないで 下さい。 



上に ちのを 置かないで 下さい。 



0 保証書の 手続きを 保管して ください 

お買い求めいた だきました 際、 購入 店で 必ず 保証 害の 手統き | | この 取扱 説明 害を お読みに なりました 後 も、 保証 害と ともに 

を 行なって ください。 保証 害に 販売店 名、 》 人 日な どが あり 大切に 保管して ください。 

ません と、 保証期間 中で も 万一 サービスの 必要が ある 場合、 実 黄を いた 
だく ことになります ので ご注意く ださい。 
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電源を 〇 N にす る 前の 準備と 確認 



ハ •ソ コン 4 _ ►テレビ 



チャン ネノ^ J り 換え スイッチ 



① 本体と 本体に 接続され ている すべての 機器の 電源が OFF に 
なって いる ことを 確め て 下さい。 

CUD 

本体の 霣* を ON にした ままの 状晡 で接統 されて いる 他の 機器の 電源 
を ON / OFF したり、 コード ゃ接總 コードを 拔き羞 ししたり しない 
で 下さい 。これらの 動作は R 作動の 原因になります。 

勝 作動した 場合は、 本体の 鼋 源 スイッチを OFF にして、 しばら <(30 
秒 以上） 待った のち ① からの* 作を 繰り返して 下さい。 

② ビデオ モニター または テレビの 電源 スイッチを ON にし ま 
す。 

テレビの 場合は、 チャンネルを 1 または 2 ( 使用され てい 
ない 方） に 合わせ、 家庭 用 カラー テレビ アダプターの チャ 
ン ネル 切り換え スイッチを テレビの チャンネルに 合わせ ま 
す。 （家庭 用 カラー テレビ アダプターは 本体の 電源を ON に 
すると 自動的に 本体に かわります。 本体の 電源が OFF の 
ときは テレビ 受信と なります。） 

③ 本体に 接続され ている 他の 機器 （カセット テ一 ブ レコ一 ダ 
一等） の 電源 スイッチを ON にします。 

④ 本体の 電源 スイッチを 0 N にします 。 R 0 M カートリッジ 

(ゲーム スロット）、 サイド スロット 用 ユニット （サイ ドス 
ロット）、 リヤ スロット 用 ユニット （リ ヤス ロット）、 が接統 
されて いないと きは、 固 面には 左の 文字を 表示して プ ログ 
ラムで 作動す る 状態になります。 

(ご 注 

« 示される 内容は、 アプリ ケー シ a ンブ ログ ラムに よって 変り ます。 
アプリ ケ一シ ヨン ブロ グラムを 使用 するとき は、 アプリ ケー シヨ ンプ 
ログ ラムに ついている 説明 害を よく 読んで ご 使用 下さい。 

⑤ 画面が 正しく 表示され ない 場合は 本体の 電源 スイッチを 
OFF にして、 しばらく 待った のち、 再び 電源 スイッチを ON 
にして 下さい。 

これで も 画面が 正しく 表示され ない 場合は、 次の ことを 確 
かめて 下さい。 

(1) 接続 ケーブルは 正しく 接続され ています か。 

(2) ビデオ モニター （テレビ） の 電源 コ一 ド、 スイッチは 確実 
に 入って います か。 

(3) 画面の 明るさ、 コントラストは 充分です か。 

(4) TV の微調 ツマ ミを 回して みて 下さい。 
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ROM カー 卜 リッジ (ゲー ムス □ツ 卜) の 使い方 




ROM カートリッジの 挿入は 本体の 電源 スイッチを 切って から 行な っ 
てくだ さい。 

ニの 時 本体に 害 かれて いる プログラムは、 すべて 消えて しまいます。 

① 本体の 上面に R 〇 M カートリッジ 揷入孔 があります。 本体 
専用の カートリッジの 向きを 合わせて 確実に 挿入して 下さ 


② 通常、 揷入孔 は 蓋が されて いますが、 その上から カー トリ 
ツジを 挿入し 再び、 電源 スイッチを ON してく ださい。 

③ 画面の 表示、 操作 等は、 ROM カートリッジには いっている 
説明書を よく 読んで 下さい。 


サイ ドス □ツ卜 用 ユニツ 卜 (サイ ドス □ツ 卜) の 使い方 


ラベルの 貼って 



U ヤス □ツ 卜の 使い方 



f ご注意） 

サイド スロット ユニットの 取り付け、 取りは ずしの 畤は 、必ず 本体の 
電* を OR = ■にして 下さい。 

① 本体の 左側 面に サイド スロット ユニット （サイド スロット） 
揷 入口が あります。 本体 専用の ユニットを 向きを 合わせて 
確実に 挿入して 下さい。 

② サイド スロット 用には、 各種 専用 ユニットが オプションで 
発売され ています。 

( DM び、 電源 スイッチを ON にして ください。 

④ 画面の 表示、 操作 等は サイド スロット 用 ユニット にはい っ 
ている 説明書を よく 読んで 下さい。 


リ ヤス ロットは 別売の シングル カートリッジ アダプタ （ CA - 
01) を 装 菊す る ことにより、 ROM カートリッジ スロット とし 
て お使い m けます。 

( T ご注意 ) 

シングル 力一トリ ッジ アダプタ 及び ROM カートリッジの 挿入、 取り 
はずしを 行なう 時は、 必ず 本体の 電源を OFF にして 下さい。 

① 本体 裏面に リヤ スロット 揷 入口が あります。 リヤ スロット 
々バーを はずして、 シングル 力一 ト リッジ アダプタと R 〇 
M カートリッジを 向き合わせて 確実に 挿入して 下さい。 

② 電源 スイッチを ON にして 下さい。 
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キーボードの 使い かた CX 5 

CX 5 の キーボードは 、アルファ ペットは JIS 配列に 準処 して 
います。 また カナは、 あいう え お 順に 並べて あります。 
キーボードには リピート 機能が あります ので、 同じ キーを 押 
し統 ける と 約 1 秒 後からは 同じ 文字が 連続して 表示され ます。 
キーの 人力には、 通常 モード、 カナ モード、 グラフィック モ 
一 ドが あり、 通常 モードでは、 アルフ T ベット や 数字、 特殊 
記号な どを 入力し ます。 


[Iscl キ - 

何も 作動し ません。 


[ Tab 1 キー 

この キーを 押す ことによ 9 、 カーソルが 右へ 8 個 分づつ 移動 
します。 


キ- 

コ ン卜 ロール キーと 呼ばれ、 英文 字 キーと 組み合わせて 使用 
すると 特定の 働きを します。 （ 23 rt 制御コード 一 な 衣 参照} 


[ BHFT 1 キー 

英文 小文字 モードの とき I SHIFT 丨 キーを 押しながら 各 キーを 
押す と、 アルファベットは 大文字、 1 つの キーに 2 つの 記号の 
害いて ある キーは、 キーの 左上の 記号に 対応し ます。 | SHIFT ] 
キーを はなす と 英文 小文字 モードに 戻り、 アルフ t ベットは 
小文字、 1 つの キーに 2 つの 記号の 書いて ある キーは、 キーの 
右下の 記号に 対応し ます。 

かな モード、 「 GRAPH ] キーを 押してい ると きは 作動し ませ 
ん 0 


pAPS 丨 キ- 

押す ごとに モードが 反転し、 CAPS ランプが 点燈 します。 
英文 小文字 モードの ときに ICAPgJ キーを 押す と、 アルファ 
ベットは 大文字になります。 

ひらがな モードの ときに 丨 CAPS ] キーを 押す と カタ カナ モ— 
ドになります。 

「 CAPS ] キーを もう一 度 押す と CAPS ランプが 消え、 それ ぞ 
れ 英文 小文字 モード、 ひらがな モードになります。 


クラ フイ クス 記号 ( pR APH 1 キ一の 役目） 

どの モードの ときで も [ GRAPH ] キーを 押しながら キーを 押 
すと、 キーは 右 図の 文字、 記号に 対応し ます。 


フアン クシ 刁ン キー 


ファンクションキーを 押す と 面面 最下 部に 表示され ている 命 
令が 入力され たのと 同じになります。 

固 面 下部に 表示され ている 命令は 次のように フアン クシ ヨン 
キーと 対応して います。 


coi 〇「 auto goto list run 

[ F6 FI I [ F7 F 2] I F8 F 3 F9 F 4 F 10 F 5 


SHIFT 

colo 「 (15,4,7) cloacT cont 



F 7 R 


F 8 F 3 


list ( CLS)run 
F 9 F4 j fF 10 F5 


m ( ) の 文字は 面面には 表示され ません。 


フアン クシ 3 ン キー 



CAPS ロック 表示 ス ベ-スキ— 
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キ一 

キ 一と 同時に 押す と ブロ グラムの 実行が 中断し ま 


キ一 

を 押しながら f 〇 ME ] キーを 押す と、 画面の 表示 
をす ベて 消して、 カーソルが 左上 隅へ 戻ります。 


[NS] キー (INSERT) 

[[ NS 丨 キーを 押した 後では、 カーソルが 通常の 半分の 大きさに 
なり、 カーソルと 力一 ソルの 左の 文字との 間に、 文字、 数字、 
記号を 揷 入で きます。 丨丨 NS| キーを 押した 後に、 再び IIN 白！ 
キーを 押したり、 fRETURNl. 「スペース 1 キーを 押す と 
カーソルは 通常の 大きさに 戻り 神人で きなくなります。 


ック 表示 


ISTOP 
1 CTRL ] 

す。 


HOME 



[pEL 」 キ -(DELETE) 

カーソルの 文字一 文字 分が 消え、 カーソルより 右の 行 全体が 
左へ 一文字 移動し ます。 数回 押した 場合は、 押した 回数 分の 
文字が 消えます。 


BSI キ一 

カ 一 ソルの 文字 一文字が 消え、 力一 ソルが一 文字 分 左へ 移動 
します。 数回 押した 場合には、 押した 回数 分の 文字が 消え、 
カーソル も 回数 分 左へ 移動し ます。 


匼 ELECJ] キ - 

ア ブリケ 一 ション プログラム （ ROM パック 等） のとき 使用し 
ます。 

アプリケーション ブロ グラム （ ROM パック 等） について いる 
説明 害を よく 読んで 下さい。 


カーソル キー 

力一 ソルが 矢印 （八） の 方向へ 動きます。 
数回 押した 場合は、 押した 回数 分 矢印 （八） 
の 方向へ 移動し ます。 



同 ETURN ] キー 

この キーを 押す ことにより、 行を 変えて 打ち 始めが 行の 左端 
先頭に 戻ります。 （このと き 力一 ゾルも 左端 先頭へ 戻ります。） 
この キーは、 単に 改 する だけでなく、 行 番号と ステート メ 
ントを コンピュータの メモリに 記悚 させます。 



英文 字と カナ 文字の 切換え 

英文 小文字 モ一 ドのと き、 （電源を入れた ときは 英文 小文字 モ 
— ドです 〇 ) R な 1 キーを 押す と カナ 文字 モ一 ドと なり I かな 1 
キーのと なりの かな ランプが 点燈 します。 

この 状態で キーを 押す と ひらがなが 表示され ます。 また、 か 
なモ一 ドのと き ICAPS | キーを 押し CAPS ランプが 点燈 した 
状態で キーを 押す と カタ カナ モードに なり、 この 状態で キー 
を 押す と カタ カナめ* 表示され ます。 
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キーボードの 使 いかだ CX 5 F 

CX 5 F の キーボードは、 アルファベットは JIS 配列に 準拠し 
ています。 また カナは、 あいう え お 順に 並べて あります。 
キーボードには リピート 機能が あります ので、 同じ キーを 押 
し統 ける と 約 1 秒 後からは 同じ 文字が 連続して 表示され ます。 
キーの 入力には、 通常 モード、 カナ モード、 グラフィック モ 
一 ドが あり、 通常 モードでは， アルファベット や 数字、 特殊 
記号な どを 入力し ます。 


[Iscl キ- 

何も 作動し ません。 

キ— 

この キーを 押す ことにより、 カーソルが 右へ 8 個 分づつ 移動 
します。 


[2 i 〇 u キ- 

コ ン トロール キーと 呼ばれ、 英文 字 キーと 組み合わせて 使用 
すると 特定の 働きを します。 （ 23 « 制御コード 一 奴 表参酵 J 

丨 SHIFT ! キ- 

英文 小文字 モードの とき ISH1FT1 キーを 押しながら 各 キーを 
押す と、 アルファベットは 大文字、 1 つの キーに 2 つの 記号の 
書いて ある キーは、 キ一の 左上の 記号に 対応し ます。 | SHIFT] 
キ一 をはな すと 英文 小文字 モードに 戻り、 アルファベットは 
小文字、 1 つの キーに 2 つの 記号の 書いて ある キーは、 キーの 
右下の 記号に 対応し ます。 

かな モート' IGRAPH1 キーを 押してい ると きは 作動し ませ 
ん 0 


[CAPS|^~ 

押す ごとに モードが 反転し、 CAPS ランプが 点燈 します。 
英文 小文字 モードの ときに [CAPS] キーを 押す と、 アルファ 
ベットは 大文字に なります。 

ひらがな モードの ときに 丨 CAP ミ) キーを 押す と カタ カナ モー 
ドになります。 

「CAPS~| キーを もう 一度 押す と CAPS ランプが 消え 、 それ ぞ 
れ 英文 小文字 モード、 ひらがな モードになります。 


クラ フイ クス 記号 ( rGRAPHl キーの 役目） 

どの モードの ときで も p3RAPH"l キーを 押しながら キーを 押 
すと、 キ一は 右 図の 文字、 記号に 対応し ます。 


フアン クシ ヨン キー 

ファン クシ 3 ンキ一 を 押す と 画面 最下 部に 表示され ている 命 
令が 入力され たのと 同じになります。 

画面 下部に 表示され ている 命令は 次のように フアン クシ ヨン 
キーと 対応して います。 


color auto 

goto 

list 

run 

FI F6 F2 R F3 F8 

F4 F9 

F5 n〇 

SHIFT 




color'd 5,4,7) cloacT 

cont 

list 

(CLS)run 

Ifi F6 1 |f 2 F7 | 

F3 F8 | 

F4 F9 

F5 F1 ° 


» ( ) の 文字は 圔 面には* 示されません。 


ファンクションキー 



_國圃___画_國_|1] 


CAPS- 衣// く ランプ 


スペース キー 


TAB 


T CTRL 


________ 


mmmmmmi 
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ISTOPl キ- 

[ CTRL ] キ一と 1，0 時に 押す と ブロ グラムの 実行が 中断し ま 

す， 


キー 

[^ HIFT ] を 押しながら f 〇 ME ] キーを 押す と、 画面の 表示 
をす ベて 消して、 力一 ソルがん : 丨 ••隅へ 纪リ ます。 


[ Tns ] キ -( insert ) 

I キーを 押した 後では、 力一 ソルが 通常の 半分の 大きさに 
なり、 カーソルと カーソルの 左の 文字との 間に. 文字、 数字、 
記号を 神人で きます。 〇 NS | キーを 押した 後に、 再び [ Ins ] 
キーを 押したり、 | RETURN !， 「スペース 1 キーを 押す と 
カーソルは 通 訊 •の 人; きさに W リ柿 人で きなくなります。 



かな モー ドム 小 フン フ 



[ del | キ —( delete ) 

々一 ソルの一 文 卞 が 消え、 力一 ソルよ リ も-の 行 全体が 左 へ 一 
文卞 移動し ます,， 数 [0] 押した 埸介 は、 押した 回数 分の 文す •が 
消えます。 


_ キ- 

カ 一 ソルの 文字一 文字が 消え、 カーソルが 一文字 分 左へ 移動 
します。 数回 押した 場合には、 押した 回数 分の 文字が 消え、 
カーソル も 回数 分 左へ 移動し ます。 


[SELECT ] キ一 

アプリケーションプログラム （ ROM パック 等） のとき 使用し 
ます。 

アプリケーション ブロ グラム （ ROM パック 等） について いる 
説明書を よく 読んで 下さい。 


カーソル キー 



RETURN ] キ一 



カ 一 ソルが 矢印 （一 〇 の 方向へ 動きます。 
数回 押した 場合は、 押した 回数 分 矢印 （一0 
の 方向へ 移動し ます。 


この キーを 押す ことにより、 行を 安え て 
打ち 始めが 行 のん: 端 先頭に 埏リ ます。 (こ 
のとき カーソル も：/」-: 端 先頭へ 舆 ります。） 
この キーは、 単に 改行す る だけで ち •く、 
行番兮 と ステートメントを コンビ ュ一タ 
の メモリに 【丨 il 惚 させます。 


「かな 1 キー 

英文 小文字 モードの とき、 （電源を入れた ときは 英文 小文字 モ 
- ドです。） な」 キーを 押す とかな 文字 モードと なり な丨 
キーのと なりの かな ランプが 点燈 します。 

この 状態で キーを 押す と ひらがなが 表示され ます。 また、 か 
な モードの とき ICAPSl キーを 押し CAPS ランプが 点 燈 した 
状態で キーを 押す と カタ カナ モードに なり、 この 状態で キー 
を 押す と カタ カナが 表示され ます。 




川 iimmmm 川 ill 川 iiimi 丨 mi 丨川 ii 川 1丨丨丨丨丨_丨丨1_丨1_11川丨丨丨_1丨丨丨丨丨丨丨丨丨丨___丨丨丨丨丨丨»^ 


力 セツ 卜 テーフ レコーダ一 (データ レ コータ* 一) の 使い方 


MJN 


VOLUME 


TONE 



(1) 本体との 接縝 

周辺機器との 接続の ページを よく 読んで 下さい。 リモート 
端子の 無い 機種は、 マイクと イヤホンの 端子の み 接続して 
下さい。 



risx BHSIC version 1.0 
Qopwrisht 1303 by Microsoft 
28615 But** fr*e 
Ok 


cUW'GflMEl" 
Fownd ： GHME1 
Ok 


MSX BHSIO v*r»i 〇 n 1.0 
Copyright 1903 by Microsoft 
28615 Byt«* fr*e 
Ok 

_ 

clond-'CRMEl" 
skip ： SOUND 1 


(2) し OAD し EVEL の 期! 整 

ボリュー ムッ マミを 中央より 少し 大きめ に、 また トーン コ 
ント 〇 — ルツ’ マミの ある 場合は、 トーン コントロール ツマ 
ミ も 中央より 少し 大きめ に セットして 下さい。 

(3) カセットテープからの プログラム ロード 

① カセット テ一 ブ レコ一 ダ一 に ブロ グラムを 記録した テ 一 
ブを装 てんします。 

② カセット テープレコーダーの PLAY (再生） ボタンを 押し 
ます。 

リモート 端子の ない 場合は ③④の 操作を 行なった のち、 
PLAY (再生） の ボタンを 押します。 

③ フアン クシ ョンキ 一 の 1 F 7 F2l キーを ISHIFT 1 キ一を 
押しながら 押します。 

画面には、 cload ''が 表示され ます。 

④ 使いたい ブロ グラムの 名称 （通常は カセットテープの ケ 
ースの ラベルに 印刷され ています。） を cload” に 練いて 
キーボードから 入力し ます。 たとえば 使いたい プロ ダラ 
ムの 名称が GAME1 ならば、 

cload'' GAME1 IR ETDRI^O と 続けて 打ちます。 

⑤ 本体は カチッ という 音を 発して カセットテープ レコーダ 
一が 回転を はじめます。 （リモート 端子を 使用した 場合） 



プログラム 名称は、 ラベルに 害 かれて いると おり （空白は、 ス ペー 
スを 入れて、 小文字は 小文字の まま 打たない と ロードされ ません 〇 ) 

⑥ プログラムを 発見す ると、 

cload'， GAME 1 
Found : GAME1 

と 表示し、 それから ブロ グラムを 本体に 読み込みます。 
ブロ グラムを 本体へ 完全に 読み込む と 0K が 表示され ます。 

⑦ 目的の ブロ グラムを 発見す るまでに 別の 名称の ブロ グラ 
ムを 発見した 場合は、 たとえば* GAME 1〃 を ロードし よ 
うとして、 その 前に'' S0UND1" の 名称の プログラムが 
あると 次のように 表示し、 目的 以外の プログラムを 発見 
した ことを 知らせます。 そして、 更に \'GAME1 〃の プロ 
グラムを 続けて さがします。 

(4) プ □グラムの 名称の わからない ときの ロードの しかた 
① cload p 巳 丁 URNI と 打つ と 装 てんされ ている テープの 
— 番目の ブロ グラムを 続み 込みます。 
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clo*c 

"Funer ， 


sk Ip 

GflMEl 


*k ip 

GRHE2 


■skip 

GAMES 


sk ip 

SOUND 1 








c#*v« M r J RME2 M 

Ok 


cs 在 v 省^： ク ••今 冷 ズイ_ 4 
csave " イ •し 0 
CSAV ■丨 •フ -□ク" 今 4 メイ"， i 


② テ一 ブに 記録され ている すべての ブロ グラム 名を 知りた 
いとき は、 テープに 記録され ていない ような 適当な ブロ 
グラム 名 （たとえば'' FUMEI" 等） を 打ち込みます。 この 場 
合 画面には、 skip : ブロ グラム 名が 順番に 表示され ます。 


(5) プログラムの セーブ 

本体の 電源を OFF にす ると、 本体に 耆 かれて いる プログラムは 全て 消 
えます。 大切な プログラムは カセットテープに 記 » して お# ます。 

① カセット テープレコーダーに カセット テープを 装 てんし 
ます。 

② カセットテープ レコーダーの RECORD (録音） と PLAY 
(再生） の キーを 同時に 押して 録音 状態に します。 リ モー 
ト 端子の ない 場合は ③の搡 作の 途中 、 RETURN] キー 
を 押す 前に 録音 状態に します。 

③ csav， に 続けて ブロ グラム 名を キーボードから 打ち込 
みます。 

たとえば、 プログラム 名を GAME 2 と 決めた ときは、 
csave *GAME2 <， [RETURN] 

プ a グラム 名は、 8 文字 以内で 決めます 。プログラム 名には 英文 大 
文字、 小文字、 カタ カナ、 ひらがなが 使用で# ます。 

④ 本体は カチッ という 音が して カセットテープ レコ一ダ一 
が 回転を はじめます 。（リモート 端子を 使用した 場合） 

⑤ プログラムの セ一 ブを 完了す ると カセットテープ レコ一 
ダ一 は 停止し、 画面には 0K の 表示が されます。 

(リモート 端子を 使用し ない 場合は、 テープは 自動的に 停 
止しません。 0K の 表示が されたら カセット テ一 ブ レコ一 
ダ一 の STOP (停止） の ボタンを 押して 下さい。） 

大切な プログラムは 万が一の 事を 考えて 2 本 以上の テープに I 己 » し 
て おくと よいで しよう。 

⑥ プログラムの セーブを 完了したら 、テープを 巻き戻し、 
プログラムを ロードして、 記録で きた ことを 確め て 下さ 


(6) カセット ボーレートの 変更 

カセット ボーレートは ソフトで 変更し ます。 プログラム セ 
ーブ のとき に 次のように します。 

csave * ブロ グフム 名"， 1 2400 ボ 一 


嫌 源を OFF にす るには 

① まず、 本体の 電源 スイッチを OFF にしてから、 他の 機器 （カセットテープ レコ一 ダ一、 ビデオ モニタ一） の 電源 スイッチを 
OFF にして 下さい。 

(ご注意） 

本体の 作動 中に 本体 および 本体に 接統 されて い i 他の 機器の 電澤 を規い 閧嗝で ON / OFF しないで 下さい 。故障 および 訊 作動の/! 因になります。 
一度、 電源を OFF にした 場合は 30 秒 以上 待った のちに 電潭 スイッチを ON にして 下さい。 

電潭を OFF にします と 本体に 害 かれて いた ブ CI グラムは すべて 消えて しまい ますので ご注意 下さい。 
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訓 丨_丨丨 丨瞧 


OMIDI ュニット (SMD - 01) 

MIDI を 装備した シンセサイザ 一等と コミュニケーションす 
るた めの インター フ ヱ一ス ュニット 

〇 FM ミュージック ▽ク CKROM 力-トリ ッジ） 

(YRM-11) 

FM サウンド シンセサイザー ュニットを BASIC ブロ グラム 
で 活用す るた めの 拡張 BASIC 。 自動 演奏 や 音声 合成に よる 
発声な どが 可能と なります。 

* コマンド として 次の 機能を 行う ものな どを 装備。 

•音声の 選択 ■オート リズムの コントロール 

•演奏， 楽器の 定義 •音声 合成に よる 発声 

.リズム パターンの 股定 

•最高 4 つまでの 楽器に より 最大 8 音までの 演赛が 可能。 
♦音声に ついては 女性の 音声 データ 内蔵に より、 50 音の 発 
生が 可能。 

♦ミュージック キーボードとの 組合せに より、 自動 演奏 + 
鍵盤 演奏の アンサンブルが 可能。 




テ レ □乙 カー 卜 IJ ツジ 

CUTC-01) 


フレ イカ 一 ド セツ 卜 

CZPA-01) 


クラ フィックス カード 

CZGA-01) 


FM ミュージック 
フク ロ 

(YRM-11) 


FM 音色 フロ クラム 

(YRM-12) 
DX-7 音色 フロ クラム 
(YRM-13) 
DX-9 音色 プロ クラム 
(YRM-14) 

F MS ユージ ツク 
コン ホ一 ザ 

(YRM-15) 


フ □ツビ 一 
ディスク （市恶 品） 


〇 漢字 ワ一 フロ ユニッ 卜 （S KW -01) 

MSX を 漢字 ワードプロセッサ として 使うた めの ュニット。 

春 漢字 パターンは、 JIS 第一 水準 約 3,000 字 分を ROM とし 
て内葳 。また、 ューザーが 任意の パターンを 作成し、 登録 
する こと もで きます。 

春 漢字変換は、 カナ/かな/ロ一 マ 字から 漢字に 変換で きま 
す。 （モード 切替） 

〇 FM ミュージック コンボ一 ザ ( ROM か •トリ ッジ） 

( YRM - 15) 

FM サウンド シンセサイザー ュニットを コントロールして、 
自動 演奏を 行なう ソフト。 

画面に 表示され る 五線 上に、 楽譜のと おり 音符を 入力 すれ 
ば そのと おり 演奏し ます。 音楽 キーボードを 苦手と する 人、 
楽譜を 読む のが 得意で ない 人で も、 楽譜 どおりの 演奏を 楽 
しむ ことができます。 

鲁 音符の 入力は 3 方法 

① 画面 上で カーソルを 移動 させて 選択す る。 ② MSX の 
キ 一 ボ 一 ドから 入力す る。 ③ミュ 一 ジ ックキ 一 ボ 一 ド か 
ら 入力す る。 

鲁 8 つの パートに よる 演奏が 可能で、 それぞれの パートに 
独自の 音色を 設定す る ことが 可能。 

•演奏に 表現力を つけられます。 f 、 p、 mf 等から c、rit に 
至る までの 指定が 可能です。 

〇 F M 音色 フ匚 K 7 ラム ( ROM カー H J ッジ） 

( YRM -12) 

FM サウンド シンセサイザ一 ュニットを コントロールして、 
自由な 音色 づ くりを 実現す る ソウ ト。 

音色 づ くりを ューザーで ブロ グラムす る 必要が なく、 コン 
ピュー タ 初心者で も、 本格的な コン ピュ一 夕 •ミュ 一 ジッ 
クを 楽しむ ことができます。 

鲁 音色 設定は、 MSX の キーボードから 各 パラメータを 入力。 
全ての パラメ 一夕が 画面 上に 表示され、 それを 見ながら 
設定で きる ため、 搡作 性が よい。 

參 音色は、 ミュージック キーボードで 演奏しながら、 修正 
できます。 

參 完成した 音色 データは、 カセット •レコーダに 記録で き 
ます。 

_ 完成した 音色を、 FM ミュージック マクロで 活用す る こ 
ともで きます。 

ODX-7 音色 ブ □クラム （ YRM-13) 
DX-9 音色 フ □クラム （丫 RM-14) 

デジタル シンセサイザー 「 DX -7」 ‘ 「 DX -9 j の 音色を MSX 
を 使って 作成す るた めの ブロ グラム。 「 FM 音色 プログラム」 
同様、 音色 作成に 必要な パラメータ 全部を 確認しながら 操 
作で きる ため 大変 便利。 DX との コミュニケーションには 
MIDI を 使います。 
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サン ブル ブ □クラム 

I 川 1 丨丨丨丨 川 丨丨川丨丨 川 丨丨川 1 丨 川 丨丨丨丨丨丨丨丨丨丨丨丨 川 miimiiimmmmmmmmmmmiim 


([サン ブル ブロ グラム 1 1 


画面 上に 15 色の いろいろな 形の 円を 描く プログラムです。 行 番号 
80 の 命令文と 行 番号 90 の 最後の A を 消す と、 いろいろな 大きさの 
円を 描く プログラムになります。 

10 SCREEN 2,3,6 :CLS 
20 COLOR 5, 15,7 
30 FOR 1=0 TO 15 
40 C=I:IFC=0 THEN C=5 

50 X=INT<RND<-TIME)X240) :IF X<40 OR >0200 THEN 50 
^0 Y*INT<RND< 1)*180) ：IF Y<40 OR Y> 180 THEN 60 
70 R=INT(RND( 1) X50) : IF R<30 OR R>70 THEN 70 
80 A=RNDU) + .5:IF A<.2 OR A>1.8 THEN 88 
90 CIRCLE<X,Y) ,R,C, , 

100 NEXT I 
110 GOTO 110 



サンプル プ □グラム 2 

圃面 上に グリーン、 ダ一 ク ブル一、 ア 力、 シロの 4 色の カラー バ 
— を 描く ブロ グラムです。 行 番号 40 〜 70 の カラー 番号 (2,4, 8，15) 
を 変える ことにより 指定した 色の カラー バーが 描けます。 


10 CLS: SCREEN 2,3,0 
40 LINE(0,0>-<63, 192) ,2,BF 
50 し INE<64,0>-<127,i?2> ， 4，BF 
60 LINE< 128,0) -< 191, 192) ,8,BF 
70 LINE< 192,0>-<255, 192) , 15,BF 
80 GOTO 80 



サンプル プログラム 3 


音 出しの ブロ グラムです。 

10 A*= H T100 し 804GB05D404G05CE4" 

20 B*= "T 100L 1604DC03BAGB04CDEDC03BA04DEF#" 
30 C^="T 160L 802803 D02BG03CEC02A" 

40 PLAY 
50 END 
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ベーシック 言語一 麓 

||丨_|_ 1111111111111111111111111 _丨 丨丨丨 __丨____||_|| 圆 _丨_ 


wmmm 




CONT 


DELETE 


LIST / し LIST 




RWIM 丨丨ヒ 


RUN : i : ベ 丨 


(く 閬始 行 番号 >〔,<增 分 >〕〕 


ONT 


DELETE ( く始点 •行 番号 >〕 〔一く 終点 行 番号〉〕 


’ 〔<始 点 行* 号〉〕 （_< 終点 行# 号 >〕 
1 U 始点行 番号〉〕 （_ く终点 行 番号 >〕 


NUM (< 新 行# 号〉〕 〔，〔く 旧 行# 号〉 〕〔.<增 分〉〕〕〕 


〔< 行 番号 >) 


行* 号を 自動的に 免 生す 



ムの 実行を 開始す 


観懿 醫參 戴 ^^^^^ 為 '^^^^ 

穿繼縣 變歡 、尊^^^^^^ 慈 標 意^^^^^ 


BASE ( システム 変数 ) 


8SAVE/B し OAD 


鸾 ^ f ^ llf 笑 最多， 緩^^^^^^^^^^ 



: デバイスに 櫬械語 データを SAVE する。 

実行 闢始 アドレスが 省略され た 場合は 開始 アドレスが 実行 開始 アドレス 
となる • 

指定され た デバイスから 機械語 データを LOAD する。 

• ンが 指定され た 場合は LOAD 終了後 B SAVE で投定 されて 
'ス から 実行を M 始 する。 


藝寥繼 毒^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 


TRON/TROFF 


欏準 ステ 一 卜 メン卜 


を 開始/中 》 す る。 


すべての 変数を 初期化し. 1 ' 文字列 袖 域、 ュ _H 
する。 


リアの 大きさを 設定 



CLOSE 


DATA; パ :. 丨 ‘ 




OEHNT 

DEPSNG 

DEFOBL 

OEFSTR 


DEF 附 .个 


DEF USR 


ERASE .: 


END 


ERROR 


FOR- NEXT 


<« 数名の 範囲 > 
3 <* 数名の 範囲 > 
DEFDBL く* 数名の 範囲） 
< 変 数名の 範囲〉 


数値 定数 ま 


flt ： 列 変 tt の 要* の 大きさを 直言す 


変数の 墊を 》 数/単精度/倍 « 度/文字 切と 宣言す る。 
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-ON/OFF/STOP 


ON-GOSUB 




シ 3 ン キーに よる 割り込みの 可否を 設定す る。 

ティ ックの トリガに よる 割り込みの 可否を 段定 する。 

STOP キーに よる 割り込み による 可否を 設定す る。 

トパタ _ ンの衡 突 （重なり） による 劊り 込みの 可否を 設定す る。 
バルタ イマに よる 俐り 込みの 町 否を 設定す る。 


クシ 3 ン キーに よる 割り込み ル一 チンの 開始 行を » 定 する。 行番 
ストは 10 個までで. 各 7 T ン クシ 3 ン キーに 対応す る。 

ブ キーに よる 荆リ 込み ルーチンの 開始 行を 定* する。 
スティックの トリガ ボタンに よる 割り込み ルーチンの 開始 行を 設 
* 行 番号の リストは 5 個までで， ジ S イ スティック （2 台） の各ト 
〖タンに、 スペース キ 一 W 応ずる* 

イト パターンの 衝突に よる 割リ 込み ルーチンの 開始 行を 定義す る。 
一 バルタ イマに よる 割り込み ルーチンの 開始 行を 定義す る。 






































































I 1 11111 11111111 1111111111111 11111 1 11111 INI 


COLOR 


COLOR オア グランド >)|； •く パック グランド >) 
【，く ボー タ •>〕 


フォア グランド、 パック グランド、 ボー ダの 色を 指定す る， 
デ 7 ォルトは 15, 4 , 7 また ❖ラ一 コードは 次の 通り。 

0 透明 8 赤 

1 * 9 ライト レッド 

2 綠 10 ダ一 ク イエ ロー 


LOCATE 
PUT SPRITE 


PAINT 

PLAY 

PSET/PRESET 


SCREEN 


DRAW <： 文 •ド 式 > 


LINE (< X 座 格.，， く Y 座橡 »(-(< X 庵 標〉， < Y 座標 >)〕 

〔•<* ラ-- 

LOCATE (< X 座標〉〕 ，（< Y 座標〉〕 〔，< カーソル スイッチ〉〕 
PUT SPRITE く スプラ イト 面 番号； ■〔，（く X 座標〉 

く Y 崦標 >)〕 〔，く々 ラー コード〉〕 〔.く ス ブライト 番兮 >〕 


PAINT (< X 座標〉. < Y 座標〉） 〔，く カラ一 >〕(，<** 界 色〉 
P L A Y ぐ 文'？: 列〉, ぐ 文卞 列〉, < 文字列 > 

PSET (< X 啤樣) ラ一〉〕 

PRESET (< X 賴 >. く 

SCREEN (<そ_ ド >〔. < スプラ イト サイ： 〇) 
f ,< キータ リックス スイッチ >〕 

〔，< カセット •ボーレート >〕 

(，く プリンタ一 オプシ 3 ン >〕 


SPRITE $ 


ON/OFF 

SOUND 

STEP 


(く武 >) = < 文卞 列〉 


VPOKE く VRAMT ドレ； 

KEY く ON ./ OFF 〉 
MOTOR « ON / OFF » 
SOUND < ON / OFF > 

SOUND く 式 1>,< 式 2> 
STEP ( X 率 棟， Y 座標） 


3 ライト グリーン 11 ライト イエ a — 

4 ダーク ブル一 12 ダーク グリーン 

5 ライト ブル一 13 マ ゼンタ 

6 ダーク レッド 14 グレー 

7 シアン 15- 白 

文字 式で ポ される グラフィック •マクロ ランゲージに 従い 閣 形を 
■描“ 

指定され た カラ一 で 線 または 四角を 描く。 

力一 ソルを 指定され た 座標に 移動させる。 

指定され たス ブライト パターンを 表ボ する。 この 時 X 座標の 値は 一 32 〜 
255、 Y 座 桶の 値は- 32 〜 191、 ただし Y 座標の 値が 209 の 時は 指定され た 
ス ブライ 卜を 消 上 •、また 208 の 時は 指定され た 面 以降の ス ブライトを 消 

_ 去す る， 

指定され た 範囲 内の 塗りつぶしを 行う。 

_ ミュ ジック •マクロ ランゲージに 従い 音を 出す 。 

指定され た 座標に 点を 描く/点を 消す。 

阑 丨 6 i モード、 カセット •ボーレートを 設定す る。 
l _ i _ 射の モードは、 

0 : テキスト モード U 0 X 2 O 
1 : テキスト モード （32 X 24> 

2 : ハイ レゾリューション モード 

3 : マルチ々 ラー モード 
スプラ イト サイズは、 

0 : 8 X 8_* (棵 準） 2 : 16 x 16 圆 素 （標準〉 

1 : 8 X 8 丨叫索 （拡大） 3 : 16 X 16 画 索 （拡大） 

となって いる。 キー クリック スイッチは、 1 で ON 、 0 で OFF とな っ 
ている。々 セット. ボーレートは、 1 で 1200 ボー • 2 で 2400 ボーが 指定 
される。 プリンタ •才 ブシ 3 ンは 、 MS X の キャラクタ セットを 持つ ブ 
リン タを 使用す るか 否かの 選択 ««、 0 以外で あれば、 グラフィックを 

!£〇、 ひらがなを カタ々 ナに コード 変換して 出力す る。 

ス ブライト パターンを 定義す る 0 
式の 嫉 及び 文字列の R さは 次の 通 リ • 

SCREEN の 才ブシ 3 ンの侦 
0 または 1 : 式は 256 以下、 文字列の 長さは 8 文字 
_2 または 3 : 式は 64 以下、 文字列の* さは 32 文字 

VRAM に K 掩铍 数式の 内容を 鲁き 込む、 この 時 VRAM アドレスは 
0 〜 16383. 铵 数式は 0-255 の範闻 でなければ ならない。 

圃» 丨鷇 下行の 7 T ン クシ 3 ン キー* 示の 股 定。 

カセット レコーダーの モーターの 状態を 故定 する。 

P S G の 出力を々 セット 出力に 出す か 否かの 設定。 

式 1 で 示される P S G の レシ •スタに 式 2 の 内容を 害き 込む。 

绶 後に 設定され た座樣 からの 相対 位置を 与える。 LINE， PA 丨 NT など 
の グラフィック 命令で、 （ X , Y ) の 位置に® くこと がで きる。 

liilflj の 横の 文 T - 数を 設定す る。 式には 1 〜 32 乂は 40 の 值が扞 される。 


BIN $ 
POINT 
VPEEK 


BIN $ ( く 式〉） 

POINT (< X 賴〉 ，く Y 座 懦>> 


VPEEK (く VRAM アドレス >) 


STICK (く 式 >) 


式の 艙を 2 進数に 相当す る 文字列に 変換す る。 
指定した 座標の 色を 迟 す。 

指定した VRAM アドレスの 内容を 返す。 
アドレスの 範囲は 0 〜 16383。 

式で 示される ジョイスティックの 方 叫を 返す。 
式は 0 から 2 までの 値を とり、 0 の 時々 一 ソル 
キーを 示す。 1 の 時は ボート 1、 2 の 時は ボー 
ト 2 に梭統 された ジ 3 イ スティックを 示す。 


W/ 

7 



STRIG (< j ^» 


式で >丨; される ジョイスティックの トリガ ボタンの 状態を 返す。 式は 〇 か 
ら 4 までの 値を とり、 0 の 時は スペース キーを 示す。 1 または 3 の 時は 
.され； 

0 を i 



丨丨丨 丨丨丨丨丨_ 圆圆 miim 丨丨训 ^ 



式で ボ される ハ •ドルの 状態を 返す。 式は 1 から 12 までの 値を と*)、 この 
値が 奇数の 時は ボート 1 • 偶 数の 時は ボート 2 に 接 絞され た 各々 の パ ド 
ルを ボ す。 


タッチ バッドの 状態を 返す。 式の 値が 0 〜 3 までの 時は ポート 1, 4 〜 
7 の 時は ボート 2 に 接 枝され た タッチ バッドを 示す。 0 または 4 の 時 夕 
ッチ バットが 押されて いる （_1) か 否 （0> かを 返す。 これが 真 （ー1) になつ 
た 直後に， 式の 值か 1 または 5 の 時 押された X 座標. 2 または 6 の 時 押 
された Y 座標を 返す。 3 または 7 の 時は パッド 上の スイッチが 押されて 
いる （一 1) か (0) かを 返す。 





CD 已し 


CHR $ 


ONT 



逆 止 接の 値を 与え 


数式の 値を 倍 精* 1 H 数値に 変換す 


こ时応 する 文*?- を 返す。 


数式の 滇 を？ SteV 数値に 変換す る。 


余弦の 値を 1 •える。 


数式の 值を 単精度 《» 供に** する。 
+ — v ルの 現在の 垂直 位 B を 返す。 


e を® とした 指 SW 数の 值を 与える。 


) 否 (0> かを 返す。 


一 ド 及び その 行# 号を 返す。 


メモ |) の 来 使用 袖 域の 人き さを 返す。 1 } 丨き 数に より テキス 
字 領域の 残りを 表わす。 


ft 式の 值の 小数 A 以 T . を 切 1 ) 



< 数式〉} 

数式の 値の® 数を 16 進数の 文す •列 

に 

* 換 する。 


INKEY $ 


INPUT $ 


LEFT $ 




INPUT $ ( 〈数式 >) 


< 数式 >.)< 文字列 1>,< 文字列 2> 


< 文字列〉， < 数式〉） 


< 文 す •列〉） 


LOG (数式） 


P0S 


RIGHT $ 


RN0 


< 文字列〉, < 数式 


(数式） 


数式) 


く 文字列〉, く 数式 >) 



STR'$ 


STRING $ 


TAB 


TAN 


USR 


- ボードが 押されて いれば その 文 T - を， 押されて いなければ ヌル スト 
■ダを 返す。 


の 文す-を 押る。 


の 中から 文 T 列 2 を « 


小数点 以 f を 切 1 ) 捨てた 値を 返す。 


文字列の &側 から 指定し. 


文字列の 长 さを 返す。 


fl 热村 数の 謓を 与える。 


文 T •列の 任意の 位 S から 任意の X さの 文 T - 列を 返す， 


数式の 俄の 铵 数を 8 進数の 文 卞 列に* 換す 


リ 上の 指定 


肉 面 上での々一 ソルの 水平 位* を 返す。 


文 T 列の 打 埘 から 栴走 I た R さの 文'? ： 列を 返す。 


乱数の 値を 与え 


迪の 正負の 符合を 返す。 


正弦の 值を 与え. 


さの 空 A の 文す •列を 返す。 


数式の 镢の 長さの 空 を 出力す る。 
PRINT , LPR 1 NT 文中で 使用す る， 


， P 方 根の W を 与える。 


数値を それを 表わす 文字列に して 返す。 


tt . f の 文'? ： を 任意の 長さの 文'? : 列に して 返す。 




(数式） 

力 

ーゾ ルの あ i 

bU の 任意の 位置 
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規格 

川 11111 丨丨 _丨丨丨丨丨__丨 丨丨丨 |丨丨丨_丨丨丨丨丨丨丨__丨丨_丨丨___丨_丨__丨____麵剛 


① CPU 

Z 80 A コンパチブル マイクロ プロセッサ 
クロック 周波数 3.579545 MHz 

② メモ 1 」 

メインメモリ 32 K バイト 標準 実装 
Video RAM 16 K パ イト 標準 実装 
ROM 32 K パ イト 標準 実装 


® キーボード 

5 列 70 キー 〔73 キー〕 （ JIS 規格 準拠） 

英数字、 特殊 文字、 かな 文字 キー 49 

コントロール および 特殊 キー 15 

カーソル キー （上下 左右 移動 可） 1 〔4〕 

フアン クシ ヨン キー （シフトに より 10 機能〉 5 

かな ロック および CAPS ロック LED 表示 


〔 〕： CX 5 F 

④ 表示 能力 

文字 構成 英数 文卞 、ひらがな、 カタ カナ、 

グラフィック 記号 (256 種、 8 X 8 ドット） 
カラー 機能 16 色 カラ一 表示 


モード 

謂 11 度 

サイズ 

パタ _ 

ン數 

色 指定 

動 圔 

« 示 Hi 


LS 麵 

256X192 


256 

16 色 

可 

32X24 


# 用 權典钂 

240X192 


30X24 

ダ” ィック U 


256X192 


768 



32X24 

使用 锥鼸碹 

240X192 




30X24 


LSMI 格 

64X48blk 

4X4 


16 色 


32X24 


使用 檐麯值 

60X40blk 

Iblk 当り 



30X24 

.テ' キ スト 

LSI 規格 

256X192 



16 色の 
うち 
2 色 

不可 

40X24 

使用 推奨 值 

240X192 




使用 推奨 值： 水平 方向の 左から 8 固*、 右から 8 面 素を ゾ 7 ト 的に 使用し な 
いこと とする。 


©音楽 機能 

8 オクターブ 3 重 和音 出力 特殊 音 


◎力 セツ 卜 イン 夕一 フェース 
FSK 方式 1200 ボ 一（ または 2400 ボ 一） 
8 ピン DIN レセブ タク ル 


靖子 番号 

僧号 名 

ビン コネ クシ 3 ン 

1 

GND 

. 

、，善、 ノ 1 

XL I 

' . . - 

2 

GND 

3 

GND 

4 

CMTOUT 

5 

CMTIN 

6 

REM + 

7 

REM - 

8 

GND 


⑦ビ テオ/サウンド イン 夕一 フェース 


NTSC コンポジット ビデオ 出力 75 Q 
サウンド 出力 8 オクターブ 3 重 和音 特殊 音 
5 ピン DIN レセプ タク ル 


竭子 番号 

信号 名 

ビン コネ クシ a ン 

1 

+ 5 V 

:Q 

2 

GND 

3 

SOUND 

4 

VIDEO 

5 

NC 


©列 用 イン 夕一 フェース (ジョイス テック 等） 

9 ピン D タイプ コネクタ オス X 2 TTL レベル 


靖子 番号 

信号 名 

ビン コネ クシ 9 ン 

1 

FWD 

• • 

1 0 ^ A K 

2 

BACK 

3 

LEFT 

4 

RIGHT 

/} 

( V 〇 〇 0 〇 0 II 
\\ 〇 〇 〇 〇 // 
V ' V 

5 

+ 5 V 

6 

TRG 1 

7 

TRG 2 

6 7 8 9 

8 

出力 

9 

GND 
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◎フ IJ ンタ一 インタフェース 

8 ビット パラレル セントロ ニ クス 仕様 準拠 
14 ピン メス コネクタ TTL レベル 



〔ご注意 j 

市販 プリンタ一 アダプターを 使用す る 場合は、 m 時に プリンターを 
2 台 使用し ないで 下さい。 


⑩ ROM 力一 卜 1 J ツ ジス □ツ卜 (ゲー ムス □ツ 卜) 
50 ピン MSX 仕様 メス コネクタ 


0 


■ 

〇 

— OBE— 

BQ 

〇 

HE3C3H 

ES3 

Si 


〇 

a 


〇 

o 


Q 

闢 


o 

a 


m 

o 

TTW . 通丨 

a 

■ 


D 

a 


D 

o 


o 

£3 


D 

m 


Q 

m 


o 

m 


D 

m 


Q 

S3 


Q 

ra 


B 

m 

■w 

〇 

123 


El 

1£8 


D 

13 


B 

US 

HXK 

o 

El 


Q 

四 


〇 

m 


Q 

m 


D 

m 


Q 

m 

IIK1H 

Q 

m 


El 

o 


〇 

E3 

!H1W 

Q 

m 


Q 

EDI 

imsm. 

〇 

EEB 

KZH 

im 

D3 


roi 

〇 | 


023 

m 



m 



HI 


ESQ 

13 


ESI 

o 


roi 

SOI 


B 

■ 


〇 

43 

GND 


o 


B 

■ 

■KM 


46 

SW 2 


m 


B 

〇 



49 

S UNDIN 

LU 


1 _ 

日 

0 




I/O : 本体を 基準に した 人出 力の 区別 
* : 予備は 使用禁止 靖ィ- 


⑪ サイ ドス □ツ卜 用ユニ ツ卜ス □ツ卜 (サイ ドス □ツ 卜) 


60 ピン ガード エッジ コネクタ 


Na 

名 m 

m 

M 

鹽 麗 ” 1 MB 

幽 

o 

Mfum 

_ 

1 

SOUND OUT 

o 

a. 


■ 

is 


B 

4 

Phase Control 

D 



〇 

o 


〇 

a 


〇 

o 


o 

S3 


n 

m 


n 

關 


a 

m 


圆 

m 


o 

m 


o 

m 


B 

o 

口 

m 


o 

n 


a 

1¢ 

INT 

I 


a 

Of 


B 

21 

IORQ 

0 


a 

El 


o 

〇 


o 

〇 


o 

1^1 



隱 

IMP 

o 

0 


o 

E3 



m 



in 


o 

m 


o 

m 



m 


o 

o 


o 

m 


o 

m 

«XHi 

o 

m 


o 

ESI 


o 

o 


o 

m 


o 

US 


o 

m 


1223 

o 


m 

0 

^KQE 

igg 

o 

■ ■■! 


o 


m 

m 

HIM 

IBl 

m 

Hm 

BQ 

m 


m 

m 


B 

m 


a 



a 

Cl 


a 

55 

+5V 

— 

w 

SW2 

一 

57 

+ 5V 

- 

S8 

+ 12V 

- 

5» 

SOUND IN 

i 

SO 

-12V 



I/O : 本体を 基準に した 人出 力の 区別 

* : 予 傭は 使用 婧止纗 子 


⑫リ やス □ッ卜 力一 卜 リッジ ( U ヤス □ッ 卜) 
50 ピン MSX 仕様 オス コネクタ 


0 

mxm 

剛 

ra 

W^MW& 

110 

m 

職 ニ ! 

m 

ii 


〇 

a 


D 

麵 


o 

gi 


o 

a 



a 


o 

18 


D 

a 


D 

a 


o 

El 


a 



a 

H 2 J| 


o 

10 



m 


Q 

m 


o 

m 



17 

A 9 

° 


A 15 

0 

m 


o 

20 


o 

m 

K1K 

o 

m 


Q 

IS 


Cl 

m 


al 



〇 

M 



El 


El 

gn 


〇 

El 

'^KBEI^R 

o 

〇 



13 


Q 

m 

KZW 

o 

HI 

H!lMi 

IS] 

〇 


roi 

ia 


m 

〇 



m 



o 


m 

HI 

msam 

roi 

o 



m 



m 


a 

o 



o 



m 

mssm 


o 



m 

■-msvm：% 


〇 


B 

49 

SUNDIN 

1 

議 

一 12 V 

- 

z 

msBm 

SI 


I/O : 本体を 基準に した 人出 力の 区別 
豪： 予備は 使用 锛止嫌 子 


⑬ 一般 仕様 


電源 電圧 •周波数 

消費 電力 

使用 条件 

外形 寸法 (WXHXD) 

重 量 


AC100V 土 10% 50/60Hz 
27W (最大） 

温度 0 -35.C 
湿度 80 % 以下 
423X68X208( im ) 

2.0kg 







































制御コード 一驚 表 

丨酬丨 丨丨丨 丨丨丨 丨丨丨 丨丨丨 丨丨丨 丨丨丨 丨丨丨 _ 丨丨 丨丨丨 丨丨丨 丨_丨丨_ 酬丨 ____ 酬酬 


.:キ- 

- ホ， K 
表示 

，幾: 数 

16 進数 

は G 5 さ 

K 

1 

01 

グラフィック キャラクタの 人出 力 時の ヘッダ 

.貧.、 

2 

02 

言葉の 最初へ 力一 ソルを 移動す る 


mm 

03 

MS X ベ一 シックが イン ブットを 待って いる 時は 中断す る 

■nan 

mm 

04 

無視 

U 



カーソル 以下の 文字を 削除 

mssm 

mm 

06 



G 

7 

07 

ペル 

H 

8 

08 

バックスペース 

1 

9 . 

09 

8 ケタ おきに カーソルを 移動す る 

—r_ 

10 

0A 

1 行 送る 

HH 

11 

0 巳 

ホーム ポジションに カーソルを 移動す る 

wammm 



Et ゾ レ、 乾 : ン:フ ' つづ :: てジ ふ努 紀ム 

— 



キャリッジを 戻す （現在の カーソルの ある 行に 入る） 

wasm 


OE 

文字 例の一 番 最後に カーソルを 移動す る。 

■B 


15 

OF 

無視 

F 


16 

10 

無視 

Q 

17 

11 

無視 

R 

18 

12 

カーソルと カーソルの 左側の 文字との 間に 文字を 害き こむ/タイプ オー バーモ一 ド 

, jQj. ...i'. 

19 

13 

無視 

下 

20 

14 

無視 

u 

21 

15 

力一 ソルの ある 行を 消して カーソルを 行の先頭へ 戻す 

V 

22 

16 

無視 

w 

23 

1 フ 

無視 

X 

24 

18 

無視 

丫乂 

25 

19 

無視 

z 

26 

1A 

無視 

c 

27 


無視 

\ 

28 


カーソル 右 


29 

■M 


XN 


30 

mm 

カーソル 上 

_ 


as 

カーソル 下 

DEL 

127 

7F 

力一 ソルで 文字を 削除す る 
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1 50 

(96) 

1 51 

(97) 

1 52 

(98) 

1 53 

(99) 

1 54 

C9A) 

1 55 

(9B) 

1 56 

(90 

1 57 

(9D) 

1 58 

(9E) 

1 59 

(9F) 

1 60 

(AO) 

1 61 

(A1) 

162 

CA2) 

163 

(A3) 

1 64 

(A4) 

1 65 

(A5) 

166 

(A6) 

1 6 フ 

(A7) 

1 68 

(A8) 

1 69 

(A9) 

1 70 

(AA) 

1 71 

(A 巳 ) 

1 72 

(AC) 

1 73 

(AD) 

174 

CAE) 

175 

(AF) 

176 

(BO) 

1 77 

( 巳 1) 

1 78 

( 巳 2) 

1 フ 9 

( 巳 3) 

180 

( 巳 4) 

1 81 

( 巳 5) 

182 

(B6) 

183 

(87) 

1 84 

(B8) 

185 

(B9) 

186 

( 巳 A) 

1 87 

CBB) 

188 

( 巳 C) 

1 89 

(BD) 

1 90 

(BE) 

1 91 

(BF) 

1 92 

(CO) 

1 93 

(Cl ) 

1 94 

(C2) 

1 95 

(C3) 

1 96 

(C4) 

1 97 

(C5) 

1 98 

CC6) 

199 

(C7) 

200 

(C8) 

201 

(C9) 

202 

(CA) 

203 

(CB) 

204 

CCC) 

205 

(CD) 

206 

(CE) 

207 

(CF) 

208 

(DO) 
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CHR $ で 次の 表の 図形 コードを 指定す る 場合 l 〇 進数と 16 進数で 指定で きます。 

16 進数での 指定では、 & マークを 付けます。 DEC —10 進数 

HEX — 16 進数 

DEC (HEX) CODE DEC (HEX) CODE DEC (HEX) 


DEC (HEX) CODE 


11111111111111111111111111111111 Hlllll 


CODE 

か 

さ 

< 

け 


3Dcdefoh -klmnoDQrstuvwxyz 


0 • を ® いぅぇ おや ゆよ つ あい/つえ お 


BCDEFOI 23456789 abc d) ef 〇 1 23456789 A 巳 CD E) FO 1 2) 345678 9) abcdefo1 23 4) 5) 
5555566 (6 66 (6 6666666666 フフ 77777777777777888888888 (8 888888999999 

123 4 567890123456789 0 1 2 34 5 6789 0 123 4 5 67890123456 フ 89 0 123456789 
99999999900000000001111111111222222222233333333334444444444 
11111111111111111111111111111111111111111111111111 


I- H # $ % a 


〇 123456 フ 89 


? ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 


ン ^^*^^"^^ ■' ク ^''* > ブ /—V /~一 /"V /"v /•'N z-'x /-"X /-"N N /-'v } } ， } } 

0 123456789ABCDEF 0 12345 6 7 89A 巳 cdefo1234 5 6789abcdef 〇 123455 7 89 A 
22222222222222223333333333333333444444444444444455555555555 
c xfv, Jc c -c c- xtx ^rv yrK yfK /K /V /IV xl\ /V ^rv /K /y /L^ yf\ yf\ -c* yfv rr\ /V c /IV /l\ /V /V yf\ ✓tv c« /IN rk X(N XIV /IN /IV c r\ c c c /l\ 


234567890123 4 56 7 8901234 5 67890123456789 〇 123456 7 89 0 123456 7 890 
3 3 3 3 33334 4 444444 4 4 5 5 5 5 5 55 5 55666 6 6 6 6 66677777 7 7 7 7 7 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 9 


ムメ モやユ ヨラリルレロワン = だち つてと なにぬ ねのは ひふへ ほ まみむ め もや ゆよ ら りるれろわん 


**"^ ^* ^''* /"N Z^N Z-'V \ /*—N /-**V ✓•■' 一 / 

123456 7 89ABPDEF 0 12345 6 7 89ABCDEF 〇 123456789 ABCD 
DDDDDDDDDDDDDDDEEEEEEEEEEEEEEEEFFFFFFFFFFFFFF 

c- -c /k XIX -fx /K /K /K yc yc /K /IV XIV xfv yfs ^fv rN ✓TV /l» /IN ✓—v /Is rN rx xfv rN /IN /IV -(* fN rv rv /IV ✓fv' rv ^—v rN /cv 


9 o 123 4 567890123456 7 890123 4 56789 〇 1234 5 6789 〇 123 
011111111112222222222333333333344444444445555 
222222222222222222222222222222222222222222222 


故障と 思われる ときには 

_______ 11111111 丨丨丨丨丨丨 丨 imiimiimimu 11111111 


ご 使用 中な にか 異常が 認められました 場合は、 下記の 事項を ご 確認く ださい。 それでも 直らない 場合は、 電源 プラグを 抜き、 
お買い 上 店 か 最寄りの 弊社 サービス 拠点まで ご連絡く ださい。 


癯 状 

m 因 

巡 S 

率 体 や鸞釅 スイ:. ッ 手: を; 0:N d;: 
て も PO WE R の ランプが 点 斑 
しない • 

〇 電源 コ一 ドが コンセントへ 接続され てい 
ない。 

〇 電源 コードを コンセントへ 接続す る。 

画面に 何もう つらない。 

〇 テレビの 電源が 人って いない。 

〇 ケーブルの 接続が まちがって いる。 
OR 0 M 力 一 ト リッジ、 サイド スロット ユ 
ニットが 正しく 挿入され ていない。 

〇 テレビの チャンネルと テレビ アダプタ 
( RF -01) の チャンネル 切換 スイッチが 合 

ってい ない。 

〇 テレビの 微 同調、 輝度、 コントラストが 
調粧 されて いない。 

〇 電源を ON にす る。 

〇 ケーブルを 正しく 接続す る。 

〇 ROM カートリッジ、 サイド スロット ユ 
ニットを 正しく 揷人 する。 

〇 テレビの チャンネルと テレビ アダプタ 
( RF -0 I ) の チャンネル 切換 スイッチを 合 
わせる。 

〇 テレビの 微 同調、 輝度、 コントラストを 
調整す る。 

受僧價 号が 弱—：::： 

〇 テレビの チャンネルと テレビ アダプタ 
( RF -01) の チャンネル 切換 スイッチが 合 

っ ていない。 

〇 テレビの 微间 調が ズレ ている。 

O テレビ アダプタ （ RF -01 ) の接統 がまち が 
ってい る。 

〇 テレビの チャンネルと テレビ アダプタ 
( RF -01) の チャンネル 切換 スイッチを 合 
わせる。 

〇 テレビの 微 同調を 調鲚 する。 

O テレビ アダプタ （ RF -01) を 正しく 接続す 
る。 

ROM 力一 ト リッジ、 サイド;? UJ •>»:+: 
で 作動し な ル V 

〇 カートリッジ 、ユニットが 最後まで 完全に 
挿入され ていない。 

〇 力一 ト リッジ、 ユニットの 揷入 端子が、 
チュー インガム、 紙キ レな どで 汚れて いる。 

〇 カートリッジ、 スロットを 最後まで 完全に 
揷入 する。 

〇 カートリッジ、 スロットの 押入 端子を きれ 
いに する。 

カセット テープの, ブ功 ダラムを 

〇 カセット テープレコーダー 接続 用 ケーブル 
の接統 がまち がって いる。 

〇 カセットテープ レコ一 ダーの 音量 調整が 
小さす ぎる。 

〇 位相が ちがう。 

(位相 切り換えの ある 機種） 

〇 ヶーブルを 正しく 接統 する。 

( 5, 6 rt 周辺機器との 接統 参照） 

〇 カセットテープ レコ一 ダーの 音量を 大きく 
する。 

0 位相 スイッチを 切り換える。 

本体が 使用 中に 作動を 停止した。 

〇 瞬間 的に 停電した。 電源 スイッチが OFF 
になった。 電源 コードが コンセントから 
ぬけた。 

〇 電源 コードに 他の 電力 機器から 雑音が 混 
入して いる。 

〇 周辺機器の 接続が まちがって いる。 

〇 プログラムに まちがいが ある。 

〇 この場合は、 電源 スイッチを ON にす る。 
電源 コードを コン セン 卜へ 接続す る こ 
とに より 本体は 再び 作動し ますが、 本体 
に 記録され ていた プログラムは すべて 消 
えてし まいます。 

〇 電気そう じ 機、 電子レンジ 等の 電源の 
ON 、 OFF の 影響を 受けない コンセント 
を 選ぶ。 

〇 正しく 接続し なおす。 

〇 プログラムを 正しく 入力す る。 
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iimiiiiiiiHiimiiiiimiiii^EiwniiiiiHiimtiiim 

參 サービスの ご 依頼. お 間 合せは、 お買い上げ 店、 または YAMAHA 電気 音響 製品 サービス 拠点へ お願い致します。 


■保証 期 閧 

お買い上げ 日より 1 年間です。 

■保証期間 中の 修理 

保証書の 記載 内容に 基づいて 修理いた します。 詳しくは 保証 
書を ご覧く ださい。 

■保証 期閜 経過 後の 修理 

修理に よって 製品の 機能が 維持で きる 場合には、 お客様の ご 
要望に よ 0 有料に て 修理いた します。 

■補修 用 性能 部品の 最低 保有 期間 

補修 用 性能 部品の 最低 保有 期間は、 製造 打 切り 後 8 年です。 
この 期間は 通商産業省の 指導に よる ものです。 性能 部品とは、 
その 製品の 機能を 維持す るた めに 必要な 部品です。 

■サ _ ビスを ご依輻 される 前に 

ご 使用 中に'' 故障では ないか" とお 思いになる 点が ございま 
したら、 まず 本文 中の 「故障と 思われる ときには」 (25 ページ） 
を お読みに なって ください。 意外と 故障で ない 場合が ある も 
のです。 


■持ち込み 修理の お顆い 

故障の 場合、 お買い上げ 店、 または 最寄りの YAMAHA 電気 音 
響 製品 サービス 拠点へ お持ちく ださい。 （裏面 サービス 拠点の 
所在地と 電話番号を ご 参照く ださい。） 

■コン ビュー ターの 状態は 眸 しく 

サービスを ご 依頼な さると きは、 コンピューターの 状態を で 
きる だけ 詳しく お知らせく ださい。 また セットの 品名、 製造 
番号な ども あわせて お知らせく ださい。 

* 品名、 製造番号は 本 機 背面 パネルに 表示して あります。 

■MSX に関する お問い合わせ 

ヤマハ MSX インフォメーション センター 

東京 （03) 575-0277 
大阪 （06) 251-0535 


く キリ ト リ 線〉 


〇 証 規定" > 


保 8 正 期間 中、 万一 品質 及び 製造 上の 不痛丨 こよる 故 限 か 発生した 場合には、 お 胃 上け の 販売店 (修理 申出 先） 
か 興 任を 持つ て 無料 修理 致します。 



〇 保 8¢ 期間 内に 万一 本 製品 か 故障した 場合には、 お 興 上け の 販売店 (修理 申出 先) に 保証 塞を 添えて お持ち 
< ださい 0 

〇 本書は 日本 楽 88 製造 脚 サービス セン 夕 一に 送ら； H、 諸手 統き 完了後 1 0- 1 5 日 後に 直接 お客様 丨 こご 返送 致 
します。 


, — 〔保 扯期閫 中で ち 次の 壩 合は 有料 修理と なります。 ) 

〇 取扱い 不適当に よる 故陷 あるいは 損傷の 場合。 

〇 故陣の 原因 ガ本 製品 以外の 機器 あるいは 他の 要因 （アンテナ、 電波、 設 H 場所） により 正常な 動作を しな 
しへ 場合。 

〇 弊社 関係の サービス マン 以外の 方 か 修理. 改造 さ n た 部分 て、 その 修理 改造 ガ 不適当て あった 場合。 

〇 部品の 消耗、 取扱い ミス 丨 こよる 損傷の 壩 合。 

〇 火災 •地® ■水害 •落雷、 その他の 天災 及び 公害 や 電圧 異常に よる 故陳 、損傷の 場合。 

〇 鼠害、 塩害 等て 修理 不能 部ガ 生じた 場合。 

〇一 般 家庭 用 以外に 使用され た 場合の 故隈 、損傷、 消耗 部品を 交換す る 場合。 

〇 本書に お 買 上け 日、 お客様 名、 販売店 名の 記入の ない 場合。 あるいは 字句を 霾替 えられた 楊 合。 

〇 本 塞の ない 場合。 又、 ご 提示の ない 場合。 


~ (甎 居の •合#) , 

〇 転居、 ご睡答 品等て 本 塞に 記入して ある お 買 上け 販売店 (修理 申出 先) に 修理を ご 依頼 できない 場合には、 
駸奇の 日本 奖 88 製造 牌 お客様 ご 相談 怒 □にお 問い 合せ < ださい。 

0 本爵は 日本国内に おいての み 有効て す。 This warranty is valid only within Japan. 

〇 保証期間の 1 ケ 年を 週 ぎても、 サービスは 有料に て賣 任を 持って 実施 させて 眉き ます。 

〇 修理は、 お 買 上け の 販売店 (修理 申出 先) へ お持ちぐ ださい。 

〇 本書は 再発 行 致しません のて 大切に 保管して < ださい。 


* この 保 8¢ 窗は 本* に 明示した 期間、 条彳 牛の もとに おいて 無料 修理を お 約束す る もの r す。 従って 本 塞に よって お 
客 様の 法律上の 罹 利を 制限す る ものて はありません のて、 保証期間 経 週 後の 修理 考丨 こついて ご 不明の 場合は、 お 
買 上げの 販売店 もし < は 日本 楽 8 g 製造 麻) お客様 ご 相談 怒 □にご 相談ぐ ださい。 

* 保証期間 経 週 後の 修理、 補修 用 性能 部品の 保有 期間に ついては 取扱説明書の (サ一 ビスの ご 依頼に ついて〉 の 棚! を 
ご* 1< ださい 〇 


f 修理 メモ ） 



• y 




— 

„ ノ 


住所 

TEL 
( ) 


板 充店名 

扱 者 名 


L 


ノ 





■ YAMAHA 電気 音響 製品 サービス 拠点 

修理 受付 および 修理 品 お預り 窓口 


東京 電音 サービス セン 夕 一 
新 潟電音 サービス ステーション 

大阪電 音 サービス セン 夕 一 
四国 電奋 サービスステーション 
名 古 屋霣音 サービス セン 夕 一 
九州 m 音 サービス センター 
北海道 電奋 サービス センター 
仙 台電音 サービス セン 夕一 

広 島電奋 サービス センター 
浜 松電音 サービス セン 夕一 


亍 211 川 崎 市中 原 区 木 月 1184 
TEL (044) 434-3100 
〒950 新 潟 市 万代 卜 4-8 

(シルバー ボール ビル ヤマハ 新 溜 センター 2 F > 

TEL (0252) 43-4321 

〒56S 吹 田 市 新 芦 * 下 卜 丨6( 千里 丘 センター 内） 

TEL (06) 877-5262 

〒760 高 松 市 丸龜町 8-7 (日本 楽器 高 松 店内） 

TEL (0878) 51-7777 (0878) 22-3045 
〒454 名 古 S 市中 川 区 玉 川 町 2- 卜 2 
TEL (052) 652-2230 
〒8丨2 福 岡 市 博 多 区 博 多 駅 前 2- 丨卜 4 
TEL (092) 472-2134 
〒065 礼 幌市柬 区 本 町丨条 9 丁目 3 番地 
TEL <011) 781 — 3621 
〒983 仙 台 市 卸 町 5-7 

(仙 台 卸商 共同 E 送 センター 3 F ) 

TEL (0222) 96-0249 
〒73 卜 0 丨広畠 市 安佐南 区 紙圍町 西* 2205-3 
TEL (082) 874-3787 
〒432浜松市東伊場2-丨3-12 
TEL (0534) 56-9211 


本社 

営業 技術 課電音 サービス センター〒 430 浜 松 市中 沢 町 10-丨 

TEL (0534) 65-ini 

■日本 楽器 製造 株式会社 

本社 •工場〒 430 浜 松 市中 沢 町 _0-丨 TEL (0534) 65— I 丨 1 1 
住所 及び 電話番号は 変更になる 場合が あります。 


サービス ご 依 親の 際は、 切り取つ て ご 提示して 下さい。 

くキ リ ト リ 線〉 


\ ヤ マ /\5ュ_ ジック コンビ ュ一タ _ / 

—— = お 客 様 へ = 

① 保証書に 所定 事項 か 記入され ていない 場合は 無効と なります のて、 必すお 買 上け 店に て 記入して 眉いて 
< ださい。 

©同時に 数 機欞を 納入 させて 周いた 場合は 1 枚の 保証 塞に 他 機種の 型番. 製造番号を g 己 入して お渡し 致し 
ます。 


= 販売店 様へ お願い • = 

同時に 数 機種を 納入され る 場合は、 他 機種の 型番 •製造番号を、 所定の 枠内に ご 記入 < ださい。 

保証 塞褰 面に も霣店 住所 •店 名を ご 記入 周き、 お客様に お渡し < ださい。 

(§)BiDiKacvuinisvAn 








